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SUPSI

Gli oggetti del precinema
Lo Zootropio

Lo zootropio € un gioco da tavolo, inventato dal matematico inglese William George Horner nel 1834, che permetteva di
vedere qualcosa di molto simile a piccoli film. E formato da un cilindro con delle finestrelle a distanza regolare e da strisce di
carta con una serie di disegni in sequenza.

Con una striscia all'interno del cilindro lo si fa ruotare e osservando attraverso le finestrelle si vedono le immagini prendere vita.

@ sepuoi stampa La scheda con Lo zootropio su carta da 200 g/m>.

@ witaglia il contorno delle figure senza /
dimenticare le fessure (magari atutati con un taglierino)

@ Arvotola La prima figura sul Lato lungo )
e unisci Le estremita mettenoo un po' di

colla sulla linguetta (w1) grigia. O

unisel tn seguito guesto cilinaro
al disco, incollando le Linguette (W)
sotto al cerchio.

@) Bisogwna ora trovare come farlo girare.
Appendi il cilindro tramite i fori
a = fili che in seguito arvotolerat.

) stampa le strisce su carta da civea 20 g/m>.
NeL riquadyi disegna ora Ll tuo film.
L (L Le immagini devono essere in sequenza,
S — ’ ’ ’, ’
\ con piecoll movimentt da un
disegno all'altro rimanendo

sempre al cemtro del
riguadro.

Meglio se cicliche, cloé con L'ultima tmwmagine
simile alla prima (vedi esemplo del cavallo).
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