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Sportech 2027

Lignes directrices pour les responsables des ateliers

Ce document présente I'événement, décrit la collaboration entre I'organisateur et le pro-
moteur de 'atelier et explique le processus a suivre pour lI'annonce des ateliers a Sportech
2027.

Qu'est-ce que Sportech ?

Sportech est un événement qui a lieu tous les deux ans au Centre National des Sports de
la Jeunesse de Tenero. Il a été fondé en 2007 pour sensibiliser les gargons et les filles
des colleges, lycées et écoles professionnelles a I'impact des sciences et technologies sur
les pratiques sportives et la vie quotidienne, grace a la présentation interactive des inno-
vations technologiques.

Les ateliers Sportech sont purement pédagogiques, informatifs et non commerciaux.
L'événement s'adresse aux éléves de quatrieme et troisieme (14-15 ans), ainsi qu'aux ly-
céens et écoles professionnelles (16-19 ans). L'objectif est de transmettre des complé-
ments pratiques et engageants aux programmes classiques de certaines matieres d'ensei-
gnement. Plus de 180 classes pour 3300 éleves de toute la Suisse et du nord de ['ltalie
ont participé a la derniére édition de Sportech.

L'événement propose une quarantaine d'ateliers ; le programme est complété par des con-
férences en soirée ouvertes au public, au cours desquelles des experts du secteur abor-
dent des questions sensibles du monde du sport en relation avec la science.

La visite des ateliers est également ouverte au public, notamment aux sportifs, aux diri-
geants et a la population intéressée par ces problématiques.

L'événement est organisé et promu par I'Université des Sciences Appliquées et des Arts
de Suisse lItalienne (SUPSI) en collaboration avec le Centre National des Sports de la Jeu-
nesse de Tenero (CST) et avec le soutien d'organismes et d'associations nationaux et lo-
caux.

Comment inscrire votre atelier ?

Les organismes et organisations intéressés a participer a la prochaine édition de Sportech
2027 sont invités a remplir le formulaire d’inscription avant le 20 mars 2026
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Date et lieu

L'événement a lieu du 20 au 22 janvier 2027, dans les gymnases et les salles théoriques
du Centre National des Sports de la Jeunesse de Tenero. L'attribution des places est déci-
dée par le Comité d'Organisation en fonction des besoins logistiques. La présence conti-
nue d'au moins un intervenant est requise pendant toute la durée de I'événement.

Le programme général :

Mardi 10.00 - 12.00 installation de I'atelier et check-in
13.00 - 18.00 installation de I'atelier et check-in
18.00 diner et événement de bienvenue pour les intervenants
de l'atelier
Mercredi 09.00 - 16.00 réalisation d’ateliers, présence aux cours
Jeudi 09.00 - 16.00 réalisation d'ateliers, présence aux cours
16.30 rencontre entre les intervenants de l'atelier et retour d'ex-
périence
Vendredi 09.00 - 12.00 réalisation d’ateliers, présence aux cours
13.00 — 16.00 réalisation d'ateliers, présence aux cours
16.00 démontage

Exigences et configuration de I’atelier

L’atelier doit aborder une thématique pertinente aux sciences et technologies appliquées
au sport ou au corps humain plus généralement, traitant d'un sujet d'actualité. Il doit étre
aménagé comme un atelier pédagogique, interactif et expérimental. Les cours magis-
traux ou les legons comportant des activités pratiques impliquant seulement quelques étu-
diant-e-s doivent étre évités.

Chaque atelier propose des activités d'une durée de 45 minutes et est répété au maximum
six fois par jour. Voici les horaires : 9.00/10.00/11.00/12.00/13.00/14.00/15.00

Dans ce cas, sont acceptés les ateliers qui sont :
e originaux et ayant un rapport direct avec le sport ;
e mené avec compétence par le rapporteur et le contact scientifique ;
e attractifs dans le contenu et dans le contexte/scénographie dans lequel ils sont pré-
sentés ;
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e avec des titres captivants, compréhensibles et concis ;

¢ animé de maniére vivante et avec une communication participative ;

e adapté au langage et aux concepts exposés au niveau de la classe actuelle ;

e complété par des activités expérimentales/pratiques engageantes pour toute la
classe ;

e introduits par une courte partie théorique (5-10 min. maximum) et sont suivis d'une
partie a dominante pratique, incluant le mouvement et l'interaction (20% théorie -
80% pratique) ;

e Expliquer la science derriére un sport, une application ou un média.

Sur la base des commentaires et de I'expérience, nous encourageons les intervenants a
éviter :

e une présentation exclusivement frontale avec slides ;

e des références commerciales explicites ;

e des activités dans lesquelles un seul éléve est actif tandis que les autres assistent
passivement ;

e des ateliers statiques et inactifs

Dans le formulaire, il vous est demandé d'indiquer le public cible (tranches d'age) auquel
I'atelier s'adresse.
Cela permet aux enseignants de mieux orienter les choix.

Taille et matériel pour I’atelier

Les ateliers ont une surface standard d'env. 6m x 6m et sont délimités par des panneaux.
L'organisateur met a disposition des tables, des chaises et un branchement électrique
220V.

L'installation spécifique de I'atelier telle que le matériel d'animation, le PC, les vidéoprojec-
teurs, les feuilles de projection, les bobines/extensions électriques, etc. releve de la res-
ponsabilité du rapporteur. En principe il est possible de projeter directement sur les pan-
neaux blancs qui délimitent I'atelier.

Si une salle de cours théorique est attribuée, la configuration standard comprend déja le
projecteur et la feuille de projection.

Les grandes lignes de I'aménagement et de I'organisation de 'atelier seront demandées
au proposant de I'atelier aprés confirmation de I'adhésion définitive.
Toute demande particuliére sera discutée directement avec I'organisateur.
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Langue officielle et traductions

La manifestation est de caractere national et attire de nombreuses classes de Suisse alé-
manique et romande ainsi que bien sir du canton du Tessin et du nord de ['ltalie.

Les intervenants de l'atelier sont donc invités a planifier des activités dont la présentation
s'adapte a trois langues nationales (italien, francais et allemand).

Cependant, la langue officielle de Sportech est l'italien. Il est recommandé de préparer le
matériel pédagogique (présentation PowerPoint, vidéo, poster, etc.) avec les mots clés
dans les trois langues nationales ou en utilisant I'anglais.

La présence de locuteurs capables de s’exprimer dans plusieurs langues est également la
bienvenue. Cela rendra I'atelier e plus dynamique. Si nécessaire, I'organisateur mettra a
disposition des traducteurs.

Configuration de I’atelier

Les ateliers pourront étre installés le mardi 19 janvier 2027 de 10.00 a 12.00 et de 13.00 a
18.00.

Les travaux de montage et de rangement ne sont pas autorisés pendant les heures d'ou-
verture. L'organisateur met a disposition du personnel technique et un staff d'étudiants
pour faciliter la mise en place de I'atelier.

Présence d'intervenants

Il est de la responsabilité de I'organisateur de I'atelier d'assurer la présence de ses interve-
nants pendant toute la durée de I'événement (y compris la mise en place de l'atelier).
Sportech offre la possibilité d'impliquer des étudiant-e-s universitaires dans la gestion de
I'atelier moyennant une rémunération (en partie payée par l'organisation et en partie par
l'intervenant). Aprés une formation adéquate par I'exposant, I'étudiant peut gérer 'atelier
de maniére autonome et sait généralement parler plusieurs langues. Le nombre d'étu-
diant-e-s disponibles est limité.

Sécurité et assurance

Chaque intervenant est responsable de son propre matériel et de son permis de travail.
L'organisation prépare un service de surveillance et de sécurité avec une agence externe.
Tout au long de I'événement, les gymnases et le matériel sont surveillés. A partir de 17h00
les batiments sont fermés et surveillés.

Prestations de I'organisateur et indemnisation

L'organisateur met gratuitement a la disposition des intervenants les repas en pension
compléte et I'hébergement en chambres doubles et simples dans les installations du
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CST, ainsi que les T-shirts officiels a porter pendant I'événement et certains événements
exclusifs.

Aucune rémunération n'est versée aux intervenants. Dans des cas extraordinaires, l'orga-
nisateur prend a sa charge les frais de transports particuliers. Tout autre remboursement
ou participation aux frais de transport doit étre convenu au préalable et individuellement
avec le comité d'organisation.

Evénements promotionnels et commerciaux

En dehors des heures normales d'ouverture, l'intervenant a la possibilité d'accueillir ses
clients commerciaux pour de petits événements ou activités.
Ceux-ci doivent étre convenus et planifiés a I'avance avec l'organisateur.

Connexion Internet

Le CST met gratuitement a disposition le Public Wireless (gouv-public) de Swisscom sur
I'ensemble du site Tenero.

Communication

L'événement est de nature nationale et est a ce titre médiatisé dans les médias suisses.
Le site Web est actif pour soutenir I'événement : www.sportech-tenero.ch

Par ailleurs, un programme papier de I'événement est établi et diffusé sur place avec les
titres et descriptions des ateliers présents a I'édition 2027.

Lors de la confirmation de la participation, il est nécessaire de fournir les informations sui-
vantes :

e nom de l'atelier;

e nom(s) du ou des intervenants (éventuellement organisme/organisation);

e description de I'atelier pour le site Internet et pour le programme papier;

e une ou plusieurs photos haute résolution pour présenter I'atelier sur le site internet

et sur le programme papier;
¢ logo de l'institution/organisation en haute résolution;
e les autres informations.

Ces informations seront utilisées pour les actions de communication officielles (pro-
gramme, site internet, etc.) et aprés avoir renseigné le formulaire de confirmation en ligne
elles ne pourront plus étre modifiées, sauf cas particuliers.
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Formulaire de données final

Environ quatre mois avant I'événement, les responsables des ateliers seront contactés par
I'organisateur pour obtenir les données définitives (dispositions des chambres, horaires
d'enregistrement, repas, etc.).

Si vous avez des questions, vous pouvez contacter :
Lucio Negrini, Président du Comité d’organisation
info@sportech-tenero.ch
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